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BÁO CÁO CHUẨN BỊ HỘI NGHỊ ICSS 2018 

 

NỘI DUNG 

TÀI TRỢ 

DU LỊCH  

TRANG WEB 

ĐỀ XUẤT – KIẾN NGHỊ 



CÔNG TÁC TỔ CHỨC – LIÊN LẠC 

A 
VỚI SỞ GIÁO DỤC; 

THÔNG TIN – TT; KH-CN 

B 
VỚI DIỄN GIẢ, NHÀ KHOA HỌC 

C 
VỚI DOANH NGHIỆP, NHÀ TÀI TRỢ 

 

D 
NHÀ XUẤT BẢN, TỔ CHỨC SỰ KIỆN 



CÔNG TÁC TỔ CHỨC -THÔNG BÁO  

THÔNG BÁO 

MỜI THAM DỰ 
TB NHÀ KHOA HỌC 

DOANH NGHIỆP 

TB3+4 

HỘI THẢO KHOA HỌC 

THỰC HIỆN ĐỀ TÀI 

TB2 

MỜI VIẾT BÀI+THỂ LỆ 

TB 1 

TỔ CHỨC 



TIẾN TRÌNH HỘI NGHỊ ICSS2018 

-Báo cáo của  

Hiệu trƣởng 

-Thảo luận 

-Tổng kết 

-GALA (VIP) 

 

-Ăn trƣa 

-Chia 3 nhóm  

tọa đàm,  

báo cáo nhóm 

-Thảo luận 

nhóm 

-Tóm tắt kết 

quả thảo luận 

 

-Văn nghệ 

-Chào mừng 

-3 bài báo cáo 

-Giải lao 

-Chụp hình 

-2 bài báo cáo 

 

Phiên toàn thể Phiên tiểu ban 

 

Phiên toàn thể  

 



CÔNG TÁC TIẾP NHẬN BÀI THAM LUẬN 

 

Trƣờng  Cao đẳng 

 

LIÊN LẠC  

THƢỜNG  

XUYÊN 

Diễn giả chính 

Các đơn  vị  

Trƣờng  đại học 

 

Nhà khoa học 

Doanh nghiệp 

 
Tổ chức giáo dục 



CÁC BƢỚC TIẾP NHẬN NHÀ TÀI TRỢ 

Chuẩn bị thảm đỏ 

 

Xuất ra web, tờ rơi 

Thông tin của nhà tài trợ 

Thông báo/ hợp đồng  

LOGO TRÌNH CHIẾU 

THIẾT KẾ 

QUY ĐỊNH, TIẾP NHẬN 

MẪU, KÝ KẾT 



CÁC CÔNG VIỆC ĐÃ LÀM ĐƢỢC 

ICSS 

BÀI THAM LUẬN: 36 (tính đến 30/8) LÝ LỊCH: 9 

BÀI BÁO CÁO: 12 

Topic: 1 ASU; 1 JOLANDA; 

 1 GS.TS; 1 SUSAN 

NHÀ TÀI TRỢ:  

0CB 150 TRIỆU 

SAMSUNG 

MICROSOFT 

ÚC-KONE-SCHNEIDER 

AMAZON WEBSERVICE 

DIỄN GIẢ  

VIỆT NAM: 3-4 

NƢỚC NGOÀI: 7  

TRIỂN LÃM: 

SAMSUNG: 01 PHÒNG 

DN: 01 



SỐ LƢỢNG BÀI ĐƠN VỊ ĐĂNG KÝ 

STT ĐƠN VỊ SỐ LƯỢNG 

1 Ban Giám Hiệu 3 

2 Khoa CN Động lực  4 

3 Khoa CN Nhiệt 1 

4 Khoa CN Cơ Khí 1 

5 Khoa CN Điện - Điện tử  2 

6 Khoa khoa học cơ bản 3 

7 Khoa Lý luận chính trị  1 

8 Khoa CN May - TT 2 

9 Khoa CNTT 1 

11 Phòng Quản lý KH-HTQT 1 

12 Phòng TS-ĐT 1 

13 Nhà khoa học 15 

    36 



SỐ LƢỢNG BÀI BÁO CÁO ĐĂNG KÝ 

STT ĐƠN VỊ SỐ LƯỢNG DIỄN GIẢ 

1 Microsoft 1 Tổng giám đốc VN 

2 Tổ chức Assist 1 Giám đốc Khu vực Mekong 

3 Tập đoàn Schneider 1 Giám đốc Khu vực Châu Á 

4 Tập đoàn KONE 1 Giám đốc truyền thông 

5 Trung tâm mô phỏng, VR 1 Giám đốc trung tâm  

6 Tập đoàn Samsung 1 Giám đốc 

7 ASU 2 Hiệu phó; Giám đốc dự án 

8 Tập đoàn Amazon  1 Giám đốc truyền thông 

9 Nhà khoa học, trường, Viện 3 Ban Cố vấn 

12 



CÁC MỐC THỜI GIAN QUAN TRỌNG 

30/8 30/9 30/10 30/11 



NHÀ TÀI TRỢ CHÍNH 



Dịch vụ phụ thêm sau ICSS  

TOUR DU LỊCH  

1 

SÀI GÕN – VŨNG 

TÀU 

  

 

3 

SÀI GÕN CITY TOUR  

CU CHI TUNNEL –  

 

SAIGON CITY TOUR . 

2 

SÀI GÕN – MỸ THO – 

CẦN THƠ  



ĐỀ XUẤT CÁC VIỆC CỦA KHOA, ĐƠN VỊ  

HỘI THẢO 

 
VIẾT BÀI 

TỔ CHỨC ĐỀ TÀI 

Danh sách 

nhà tài trợ  

Tham gia 

triển lãm 

- Thƣ mời 

- Quyền lợi 

- Phiếu 

đăng ký 

(30/8) 

-Danh sách 

bài tham luận 

 

-Tổ chức 

thực hiện 

-Các thiết bị  

 

BÀI THAM LUẬN (15/8) 

THIẾT BỊ TRIỂN LÃM (15/11) 



 

Keynote Presentation by Jolanda Tromp (PhD)  

ICSS’18 Conference - Dec 7, 2018 – Ly Tu Truong College, HCMC 
  

Teaching with Augmented and Virtual Reality in the 21st Century 

 

Augmented and Virtual Reality are new technologies for learning. The learning 

industry and many organizations including schools aim to incorporate these new 

education tools in their teaching curriculum. The State University of New York 

(SUNY) wanted to learn how AR and VR are being used by the college 

community, and learn about any issues related to success/failure of utilizing these 

new technologies for enhancing learning: what barriers for using AR and VR in the 

classroom are there and what limitations exist currently for collages to use AR and 

VR, what best practices can we identify. 

 

In the first quarter of 2018, a multi-disciplinary group of AR/VR pioneers from 

SUNY sent out a survey to educators worldwide to ask about their experiences 

using AR and VR for teaching. The Company for Visualization and Simulation 

(CVS, Duy Tan University, Da Nang) director Jolanda Tromp, consultant to the 

FACT2 committee of SUNY, shares key findings from the data collected from over 

100 respondents, including course-layout, flipped-classroom, project-based 

curriculum outline and other practical advice, all aimed at helping colleges make 

use of AR and VR for teaching, based on personal experience with teaching 

VR/AR development courses at Master’s level over several years. 

  



Keynote Presentation 

by PROF. DR. NGUYEN LOC (PHÓ HIỆU TRƢỞNG ĐH NG TẤT THÀNH  

 

TERTIARY EDUCATION OF VIET NAM IN CONTEXT OF THE FOURTH 

INDUSTRIAL REVOLUTION. 

 

GIÁO DỤC NGHỀ NGHIỆP CỦA VIỆT NAM TRONG BỐI CẢNH CÁCH MẠNG 

CÔNG NGHIỆP 4.0 

 

by JEFF GROSS (PHÓ HIỆU TRƢỞNG ĐẠI HỌC ASU) 

 

BUILDING A SMART CAMPUS: ASU CASE STUDY  

 

XÂY DỰNG TRƯỜNG HỌC THÔNG MINH:  NGHIÊN CỨU ĐIỂN HÌNH Ở 

ASU 

by SUSAN (CEO BLACK BOARD, USA) 

 

 THE ESSENTIAL PARTS OF BECOMING A SUCCESSFUL ETEACHER. 

 

BÍ QUYẾT TRỞ THÀNH NGƢỜI GIẢNG VIÊN TRỰC TUYẾN THÀNH CÔNG 



 

Office 365 for Education 

 

 

“   Bộ tiện ích văn phòng Office 365 là một trong  

   những dịch vụ đám mây trọng tâm của Microsoft hiện  

   nay. tích hợp đầy đủ các ứng dụng văn phòng của 

Microsoft Office. Với việc tích hợp nhiều công cụ nhƣ Share Point Online, Lync 

Online… cho phép truy cập ngoại tuyến; quản lý cấp phép sử dụng tài liệu; tạo 

lập website quản lý; lƣu trữ tài liệu và chia sẻ với những ngƣời khác; tổ chức 

cuộc họp nhiều bên;… 

 

 Office 365 for Education giúp nâng cao khả năng tự phục vụ cho ngƣời dùng; 

giảng viên, học sinh, sinh viên sẽ có thể tự đăng ký, tự học và tìm hiểu”. 

 

“Đồng thời, Office 365 for Education còn đƣợc tối ƣu hóa công nghệ cảm ứng, 

giúp ngƣời sử dụng dễ dàng thao tác trên các thiết bị cảm ứng nhƣ máy tính 

bảng, Smartphone cùng không gian lƣu trữ an toàn và khổng lồ (với bộ nhớ trực 

tuyến lên đến 1 TB)…”, 
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